
c o m p é t e n c e s

S a v o i r - f a i r e 

Design de Game System , 
équi l ibrage et  Qual i ty 
Assurance

Documentat ion:  RGD,  GDD, 
boussole rhétor ique etc.

Gestion de projet

Méthodes agi les et  scrum

Travai l  en équipe

UX/UI Design

l o g i c i e l s  e t  o u t i l s

3Ds Max et  Autodesk Maya

Audacity

C# et  HTML/CSS

Dragon Bones

Pixel  FX Designer

Suite  Adobe (Ps ,  Pr,  Id ,  A i )

Trel lo et  Xmind

Unity (Pro Bui lder,  Post-
Processing,  Ti lemap etc.)

02/2020 (6 mois) Graphic et  Game Designer (stage)
Ubique Kids -  Par is ,  France
• 	 Benchmarking et moodboards 
• 	 Game Design (axé sur  l ’accessibi l i té)
• 	 Qual i ty  Assurance

02/2011 (5 mois) Web designer et  graphiste j r.
TechDesigno -  New Jersey,  USA
•	 Créat ion de site web avec Joomla!
• 	 Responsive  design,  typographie ,  UI/UX

01/2013 (1 an) Graphiste,  monteur vidéo et  adjoint 
administratif
ONG VEDDAS -  São Paulo,  Brési l
• 	 Édit ion créat ive des vidéos
•	 Gest ion de projets et  réseaux sociaux
•	 Design graphique 

04/2018 (4 mois) Intégrateur GUI (stage)
Spiders studio -  Par is ,  France
•	 Créat ion et  retouche des icônes et 

d ’autres éléments de l ’UI
• 	 Mock-ups/Wireframes
•	 Harmonisat ion de l ’ ident i té v isuel le 

03/2019 -  présent Graphic et  Game Designer (freelancer)
Upwork
• 	 UI/UX design
•	 Game et  Level  Design
•	 I l lustrat ions et  animations 2D

E x p é r i e n c e s

C E N T R E S  D ’ I N T É R Ê T S

Cinema

Ar t

Musique

Game jams

Voyage

l a n g u e s
Anglais :  	 b i l ingue
Français :  	 courant
Por tugais :  	 nat if

I N F O .  G É N É R A L E

À  P R O P O S

Passionné par le  jeu vidéo,  ma culture 
v idéoludique est  diversif iée dans la 
mesure où je travai l le  sur  différents 
aspects d ’un jeu :  graphisme,  game 
design et  programmation.  De plus,  j ’a i 
déjà réal isé plusieurs jeux depuis 2017. 
Actuel lement ,  je  t ravai l le  à distance sur 
Upwork et  je  par t ic ipe également à des 
game jams. De plus,  je  suis membre 
act if  de l ’associat ion Game Impact.

Master 2 Arts plastiques
Parcours Game Design
Université Paul -Valéry -  France

2020

F O R M A T I O N S

L3 PRO Game & Level  Design
Université Paris XI I I  -  France

2018

Licence 3 Arts plastiques
Université Li l le  I I I  -  France

2017

D.U.T.  New Media Technology
Essex County Col lege -  USA

2012

E-mai l 	       hello@nielisson.com 
Tel . 	       ( + 3 3 )  7  8 3  5 4  5 5  4 8

N I E L I S S O N
M E N D O N C A
D A  S I L V A
GRAPHIC & GAME 
DESIGNER

https://gameimpact.fr/
http://nielisson.mystrikingly.com
http://nielisson.mystrikingly.com
http://nielisson.com
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